4. PROGRAMMATION

4.1 - APPRENTISSAGE D’UNE TELECOMMANDE

Appuyez une fois sur la touche ROUGE (MODE). mooe | ¢~
1. | La LED1 commencera a clignoter pour indiquer I'entrée en mode
d’apprentissage.
2 Appuyez une fois sur la touche 1 de la télécommande. —~
" | Le LED1 reste allumé fixe pour indiquer le bon apprentissage. I
Appuyez une fois sur la touche ROUGE (MODE) pour quitter la pro- oo
3 cédure d’apprentissage, ou attendez la sortie automatique qui a lieu —~
* | aprés 5 secondes d'inactivité.
Le LED1 s’éteint.

Répétez la procédure pour chaque télécommande que vous souhaitez apprendre.
Chagque télécommande apprise est automatiquement associée a la fonction PAS-A-PAS TOUCHE 1.

(Pas-A-PAs

4.2 - ANNULATION D’UNE SEULE TELECOMMANDE

NOTE

e [ utilisation de la touche cachée, le cas échéant, d’un émetteur déja appris, implique I'entrée en mode
apprentissage de tous les boitiers dans lesquels il s'avére étre associé. Assurez-vous qu’aucune radiocom-
mande indésirable n’est alors apprise ou supprimee.

Pour effacer une télécommande individuelle, procéder comme suit.

1. Appuyez sur la touche cachée de la télécommande déja apprise.
2. Appuyez simultanément sur la touche 1 et la touche cachée de la télécommande a effacer.
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